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Atletismo ODD Fortitude ODD Cura ODB

Luta ODD Intuicao ODB
Percepcéo ODD
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* @ |adinagem ODD * Nobreza ODD Adestramento ODD
* Pilotagem ODD Oficio: ODD Atuagéo ODD
Pontaria ODD Oficio: ODD Diplomacia ODB
Reflexos ODD Oficio: ODD Enganagéo ODB
Intimidagao ODD
Jogatina ODB
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