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Bonus  Dano

Armadura:

Escudo:

TRIBUTOS & PERicI
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FOR CN Zug

Atletismo ODD
Luta ODD

DES CN Zogo

® Acrobacia ODD
Cavalgar ODD

@ Furtividade ODD
Iniciativa ODD

* @ |adinagem ODD
* Pilotagem ODD
Pontaria ODD
Reflexos ODB

@ Penalidade de Armadura  Somente Treinado
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CON C_znmp
Fortitude ODD

INT CN Zoeo

* Conhecimento ODD
* Guerra ODD
Investigagéo ODD

* Misticismo ODD

* Nobreza ODD

Oficio: ODD
Oficio: ODD
Oficio: ODD

SAB CS Z.

Cura ODD
Intuicdo ODD
Percepgéo ODD

* Religido ODD
Sobrevivéncia ODD
Vontade ODD

CAR CN Zogp

Adestramento ODD
Atuagéo ODD
Diplomacia ODD
Enganacéo ODD
Intimidagéo ODD
Jogatina ODD

Crit  Tipo Alc.
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